АННОТАЦИЯ 
РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОП 09 Основы алгоритмизации и программирования

1.1. Область применения программы:
Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  СПО  09.02.01 «Компьютерные системы и комплексы»
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина ОП 09 «Основы алгоритмизации и программирования» входит в состав общепрофессиональных дисциплин профессионального цикла.
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
·  Формализовать поставленную задачу;
· Применять полученные знания к различным предметным областям;
· Составлять и оформлять программы на языках программирования;
· Тестировать  и отлаживать программы 
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
· Общие принципы построения и использование языков программирования, их классификацию;
· Современные интегрированные среды разработки программ;
· Процесс создания программ;
· Стандарты языков программирования;
· Общую характеристику языка ассемблера: назначение, принцип построения и использования
1.4 Рекомендуемое количество часов на освоение примерной программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 180 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 120 часов;
самостоятельной работы обучающегося 60 часов.
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